
 

Modulo d’avventura – Livello Base (1° Rango) 

Gli affari di un arcimago 
di Mauro Ferrarini 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
I jarls del Soderfjord sono in città per l’annuale incontro e le taverne sono affollate. Tra i visitatori 
c’è un bizzarro arcimago, accompagnato dalla sua inquietante guardia del corpo. Tormaq di Luho 
ha viaggiato molte leghe per arrivare a Soderfjord per sbrigare i suoi affari … e ha bisogno di eroi!  
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